主題：C2快樂的家庭
       課題：C2.2佈置家居
      組別：中組(小四至小六)


目標結構：功能動詞+名詞(物件/人物)
活 動 2.2A

階    段：
雙詞階段一

參考編號：
LS2.2

相關活動：
(基礎活動)：LS1.1


(進階活動)：LS2.5；LS3.2

情    景：合力佈置客廳

材    料：兩幅客廳的圖畫(一幅畫有某些物品，另一幅畫有其他物品)；一堆物品圖卡(用於補貼上平面客廳)

步    驟：教師協助學生佈置平面客廳，從物品圖卡中選出適當的物品貼在平面客廳上。

活動性質：比較圖畫 / 描述圖畫

例    子：
功能動詞
(
名詞(物件)

有

冇

咕

魚缸

窗簾

茶几

花樽

油畫

理    解：教師讓學生比較兩幅圖畫，並向學生提問(如：「邊幅有咕呀？」、「邊幅冇油畫呀？」等)，著學生指出正確的一幅圖畫。然後以佈置餐桌為動機，學生把欠缺的物件貼於平面客廳上適當的位置。

表    達：教師提問學生各圖畫中的客廳有甚麼及沒有甚麼(如：「呢個客廳有乜呀？」、「冇乜呀？」)，著學生運用目標語句回答問題(如：「有窗簾」、「冇花樽」等)。並以佈置客廳為動機，請學生把欠缺的物件貼於客廳上。

目標結構：功能動詞+名詞(物件/人物)
活 動 2.2B

階    段：
雙詞階段一

參考編號：
LS2.2

相關活動：
(基礎活動)：LS1.1


(進階活動)：LS2.5；LS3.2

情    景：合力佈置客廳

材    料：兩幅客廳的圖畫(一幅畫有某些物品，另一幅畫有其他物品)；一堆物品圖卡(用於補貼上平面客廳)

步    驟：教師協助學生佈置平面客廳，從物品圖卡中選出適當的物品貼上平面客廳上。

活動性質：我問你答

例    子：
功能動詞
(
名詞(物件)

有

冇

咕

魚缸

窗簾

茶几

花樽

油畫

理解及表達：請一名學生與教師作對答遊戲，並先由教師扮演問者，提問：「有冇咕呀？」，著被邀請的學生按照提供的圖畫回答(如：「有咕」 或 「冇咕」)。然後由該名學生扮演問者，用相同模式提問另一學生(如：「有冇魚缸呀？」)，著扮演回答者的學生回答(如：「冇魚缸」)，直至各人輪流扮演問者與回答者為止。

語句模式：

提問者：有冇+物件名稱呀？

回答者：有+物件名稱 

或

冇+物件名稱

目標結構：功能動詞+名詞(物件/人物)
活 動 2.2C

階    段：
雙詞階段一

參考編號：
LS2.2

相關活動：
(基礎活動)：LS1.1


(進階活動)：LS2.5；LS3.2

情    景：合力佈置餐桌

材    料：不同的物品(如：碗、碟、筷子、布、花瓶等)；桌子及兩個盒子

步    驟：教師將不同的物品放在不同的盒內，並將學生分成兩組，每組有一個盒，兩組的盒內載有不同的物品。協助學生佈置桌子，從盒中取合適的物品放到桌上適當的位置。

活動性質：模擬活動 / 聽指令

例    子：
功能動詞
(
名詞(物件)

有

冇

碗

碟

筷子

杯

理    解：以佈置餐桌為動機，教師可提問誰有甚麼及誰沒有甚麼，著學生舉手回應。然後著擁有某物件的一組或其中一名的學生將物件放置於桌上。

表    達：先由教師提出佈置餐桌的物品(如：「我想要碗」)，著兩組學生分別說出[有+物件](如：「有碗」)及[冇+物件](如：「冇碗」)；然後讓擁有該物品(即：碗)的學生將物品放置於桌上。

目標結構：功能動詞+名詞(物件/人物)
活 動 2.2D

階    段：
雙詞階段一

參考編號：
LS2.2

相關活動：
(基礎活動)：LS1.1


(進階活動)：LS2.5；LS3.2

階    段：雙詞階段一

參考編號：LS2.1

相關活動：(基礎活動)：LS1.1


(進階活動)：LS2.5；LS3.2

情    景：為了佈置客廳，買了一缸金魚。

材    料：紙製金魚缸兩個(可用大卡紙)及不同的物件如：金魚、小石、小龜、海星等(用作貼上紙魚缸)。

步    驟：教師將不同的物品貼在兩個魚缸上，造成兩個可作比較的魚缸。並協助學生養金魚，從圖卡選出合適的物品貼在魚缸上。

活動性質：模擬活動 / 聽指令

例    子：
功能動詞
(
名詞(物件)

有

冇

金魚

龜仔

海星

石仔

水草

理    解：由教師提問(如：「邊幅冇龜仔呀？」)，著學生指出正確的一幅。然後以養金魚為動機，讓學生把欠缺的物件貼於魚缸上。

表    達：先由教師提問(如：「呢幅有冇海星呀？」、「咁呢幅呢？」)，著學生分別說出[有+物件](如：「有海星」)及[冇+物件](如：「冇海星」)；然後以養金魚為動機，讓學生把欠缺的一幅補上物件，並貼於魚缸上。

LS2.2功能動詞+名詞
聆聽及說話─雙詞組合

活動2.2


